Recenzja materiatéw dydaktycznych ,Matematyka gra plaszowa” wypracowanych w ramach
projektu ,, Edukacja artystyczna gtuchych”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz,
mgr K.Podgdrni, mgr M.Kwasnik jest pozytywna.

Lekcja "Matematyka gra planszowa" jest innowacyjnym podejsciem do nauki matematyki dla oséb
niestyszacych, wykorzystujgcym elementy gry planszowej. Jest to godne uwagi narzedzie edukacyjne,
ktére nie tylko angazuje ucznidéw w proces uczenia sie, ale rowniez sprzyja rozwijaniu umiejetnosci
matematycznych w interaktywny i przyjemny sposéb.

Jednym z najbardziej atrakcyjnych elementéw tego programu jest wykorzystanie planszy do gry oraz
kostki do gry. Te tradycyjne narzedzia gier pomagajg uczniom w wizualizacji i zrozumieniu koncepcji
matematycznych poprzez dziatania praktyczne. Rzucanie kostkg i przemieszczanie sie pionkdw po
planszy stwarza emocjonujgcy atmosfere, ktéra motywuje ucznidw do aktywnego uczestnictwa w
zajeciach.

Najwazniejszym atutem programu jest jego zdolnos$¢ do dostosowywania sie do réznych poziomow
umiejetnosci ucznidéw. Zadania matematyczne, ktdre sg rozwigzywane po stanieciu pionkow na
odpowiednich polach, mogg by¢ dostosowane do réznych poziomdw trudnosci, co pozwala na
indywidualizacje procesu nauczania i zapewnienie optymalnego wyzwania dla kazdego ucznia.

Dodatkowo, program "Matematyka gra planszowa" sprzyja rozwojowi umiejetnosci spotecznych
poprzez interakcje miedzy uczniami. Wspdlne rozwigzywanie zadan matematycznych oraz rywalizacja
w grze zachecajg do wspodtpracy i komunikacji, co jest istotne dla ogélnego rozwoju uczniéw.

Jednakze, istnieje kilka obszarow, ktére mogtyby zostac ulepszone. Po pierwsze, konieczne jest
zapewnienie rdznorodnosci zadan matematycznych, aby unikngé monotonii i utrzymania
zainteresowania uczniéw na wysokim poziomie. Po drugie, wazne jest, aby nauczyciele otrzymywali
odpowiednie szkolenie w zakresie wykorzystania tego programu, aby méc efektywnie prowadzié
zajecia i maksymalizowa¢ korzysci dla ucznidw.

Wykorzystanie w edukacji masowej elementdow sztuk plastycznych przez niestyszgcych uczniow
stanowi innowacyjne podejscie do nauki matematyki, ktére angazuje ucznidéw w sposdb interaktywny
i motywujacy. Dzieki zastosowaniu elementdw gry planszowej, program ten sprzyja rozwojowi
umiejetnosci matematycznych oraz umiejetnosci spotecznych, co czyni go cennym narzedziem
edukacyjnym dla osdb gtuchych.

Samodzielna praca nad wykonaniem planszéwki do nauki matematyki przynosi wiele korzysci dla
ucznidéw:

- Rozwijanie kreatywnosci. Projektowanie wtasnej planszéwki wymaga pomystowosci i kreatywnosci.
Uczniowie muszg wyobrazic sobie, jak bedg wyglagdac ich plansze, jakie bedg miaty elementy, oraz jak
beda z nimi interaktywne.

- Zrozumienie materiatu. Tworzenie planszéwki wymaga gtebszego zrozumienia materiatu, ktory chca
umiesci¢ na planszy. Uczniowie muszg przemysled, jakie zagadnienia matematyczne chcg uwzglednié,
jak je przedstawid i jakie zadania przypisa¢ do poszczegdlnych pdl.



- Umacnianie wiedzy poprzez praktyke. Podczas tworzenia planszéwki uczniowie muszg stosowadé
swojg wiedze matematyczng w praktyce. Musza wybra¢ odpowiednie zadania, ktére sg dostosowane
do ich poziomu umiejetnosci oraz tematéw, ktére chca przypomniec lub utrwalié.

- Rozwijanie umiejetnosci planowania. Proces tworzenia planszéwki wymaga planowania i organizacji.
Uczniowie muszg zaplanowad, jak bedg rozmieszczone elementy na planszy, jak bedg wygladaty
poszczegdlne pola, jakie bedg miaty zadania i jakie bedg zasady gry.

- Motywacja do nauki. Mozliwos¢ stworzenia wtasnej planszéwki do nauki matematyki moze by¢
bardzo motywujaca dla uczniéw. Widzac, ze sami sg twdrcami narzedzia do nauki, mogg bardziej
zaangazowac sie w proces uczenia sie i by¢ bardziej sktonni do podejmowania wysitku w
rozwigzywaniu zadan.

- Ksztattowanie umiejetnosci interpersonalnych. Praca w grupie nad tworzeniem planszowki moze
takze rozwija¢ umiejetnosci interpersonalne uczniéw, takie jak komunikacja, wspdtpraca, negocjacja i
rozwigzywanie problemow.

-Poczucie wtasnej wartosci. Udane ukoriczenie projektu, jakim jest wtasna planszéwka do nauki
matematyki, moze zwiekszy¢ poczucie wtasnej wartosci ucznia oraz wzmocnic¢ jego pewnosc siebie w
zakresie umiejetnosci matematycznych i zdolnosci twérczego myslenia.

W sumie, samodzielna praca nad wykonaniem planszéwki do nauki matematyki moze by¢ nie tylko
skuteczng metoda utrwalania wiedzy, ale takze stanowic inspirujgce i rozwijajgce doswiadczenie dla
uczniow.



