Recenzja materiatow dydaktycznych ,Jezyk migowy-kalambury” wypracowanych w ramach
projektu ,, Edukacja artystyczna gluchych”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz,
mgr K.Podgdrni, mgr M.Kwasnik jest w catosci pozytywna i nie narzuca wprowadzenia jakichkolwiek
zmian czy poprawek w prezentowanym programie i materiatach dydaktycznych.

Wprowadzenie do gry w kalambury technik plastycznych, ktére polega na samodzielnym
zaprojektowaniu tablic prezentujgcych odgadywane znaczenia i przedmioty, to kreatywne i inspirujace
podejscie, ktére przynosi wiele pozytywnych korzysci. Pozytywny wptyw tego podejscia oddziatuje
przede wszystkim na:

1. Kreatywnosé- Zaprojektowanie wtasnych tablic do gry w kalambury stwarza uczniom mozliwos¢
wykorzystania swojej wyobrazni i kreatywnosci. Mogg oni eksperymentowac z réznymi technikami
plastycznymi, kolorami i wzorami, aby stworzy¢ tablice, ktore najlepiej odzwierciedlajg odgadywane
hasta.

2. Osobisty wktad- Samodzielne zaprojektowanie tablic daje uczniom poczucie osobistego
zaangazowania w gre. Mogg oni z dumg prezentowac swoje wiasnorecznie wykonane tablice i dzieli¢
sie nimi z innymi uczestnikami gry.

3. Rozwdj umiejetnosci plastycznych- Praca nad projektowaniem tablic do gry w kalambury pozwala
uczniom rozwija¢ umiejetnosci plastyczne, takie jak rysunek, malowanie, klejenie i tworzenie
kompozycji. Mogg oni eksperymentowac z réznymi materiatami i technikami, co przyczynia sie do ich
artystycznego rozwoiju.

4. Zwiekszenie zaangazowania- Mozliwos¢ stworzenia wtasnych tablic do gry w kalambury moze
zwiekszy¢ zaangazowanie ucznidw w proces nauki. Uczestnictwo w tworzeniu wtasnych tablic moze
by¢ dla nich bardziej atrakcyjne i motywujgce niz korzystanie z gotowych materiatow.

5. Indywidualne podejscie- Kazdy uczerh moze wyrazié¢ swojg osobistg wizje odgadywanych znaczen i
przedmiotéw poprzez projektowanie wtasnych tablic. To indywidualne podejscie pozwala na
wyrazenie siebie i zainteresowan poprzez sztuke.

6. Zwiekszenie interakcji spotecznej- Podczas gry w kalambury uczniowie moga dzieli¢ sie swoimi
tablicami z innymi uczestnikami, co sprzyja interakcji spotecznej i budowaniu wiezi miedzy nimi.

Ocena wptywu zastosowanej innowacji na rozwaj zasobdéw stownikowych i leksykalnych. Oto
wielokryterialne spojrzenie na to, jak gra w kalambury wptywa na rozwéj uczniéw gtuchych:

1. Rozszerzanie zasobow stownikowych i leksykalnych. Gra w kalambury wymaga od uczestnikéw
tworzenia gestéw i mimiki, aby przekaza¢ okreslone wyrazy lub frazy. Podczas gry uczniowie sg
narazeni na roznorodne stowa i wyrazenia, co pomaga im poszerzac¢ swoje stownictwo i leksykon

jezykowy.

2. Rozwdj komunikacji niewerbalnej. Dla oséb gtuchych komunikacja niewerbalna, taka jak gesty i
mimika, odgrywa kluczowa role. Gra w kalambury umozliwia praktyke w wyrazaniu sie poprzez gesty,
co jest istotne dla lepszego zrozumienia i komunikacji z innymi.



3. Wspotpraca i komunikacja. Gra w kalambury promuje wspdtprace i komunikacje w grupie.
Uczniowie muszg ze sobg wspotpracowaé, aby odgadngé hasta, co sprzyja budowaniu wiezi i
umiejetnosci pracy zespotowe].

4.Elementy wspotzawodnictwa i rywalizacji. Kalambury sg gra, ktéra angazuje elementy
wspotzawodnictwa i rywalizacji. Uczniowie moga rywalizowac miedzy sobg lub pracowac¢ wspdlnie,
aby pokonac innych zespoty. Ta rywalizacja moze by¢ motywujaca i stymulujgca dla ucznidw,
zachecajac ich do lepszego skupienia uwagi i wykazania sie kreatywnoscia.

5.Rozwdj umiejetnosci spostrzegawczosci i dedukcji. Aby odgadna¢ hasto w kalamburach, uczniowie
muszg byc¢ spostrzegawczy i umie¢ wnioskowac na podstawie gestdw i zachowan innych uczestnikéw.
Ta umiejetnos¢ rozwija ich zdolnos¢ dedukg;ji i analizy sytuacji.

6. Zabawa i relaksacja. Gra w kalambury dostarcza uczniom gtuchym sposobu na relaksacje i zabawe,
co ma znaczenie dla ich ogdlnego samopoczucia i emocjonalnego dobrostanu.

Wszystkie te elementy sprawiajg, ze gra w kalambury jest nie tylko zabawng rozrywka, ale takze
skutecznym narzedziem do rozwijania umiejetnos$ci komunikacyjnych, wspdtpracy, spostrzegawczosci i
stownictwa u uczniéw gtuchych.

Podsumowujac: wprowadzenie do gry w kalambury technik plastycznych, ktore polega na
samodzielnym projektowaniu tablic prezentujgcych odgadywane znaczenia i przedmioty, to
innowacyjne podejscie, ktére sprzyja kreatywnosci, zaangazowaniu uczniéw oraz rozwojowi
umiejetnosci plastycznych i spotecznych. Jest to doskonaty sposéb na integrowanie sztuki i zabawy w
procesie nauki.



